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Activité 4) Programmation
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zone d'écriture du code 
zone d'animation

choix de l'arrière plan 

objet
programmable  

position de l'objet  

pour ajouter un nouvel objet pour programmer, tri par famille de blocs 

bloc de programmation

image 
du logiciel

exercice 1 : faire fonctionner un feu tricolore 
Pour cet exercice : utiliser le programme 1. Un feu tricolore change de couleur dans un ordre 
précis (vert puis orange et puis rouge) de façon autonome.

Question 1) à votre avis quel est le bon programme ? Justifier votre réponse. 
Question 2) écrire sur une feuille le bon programme sous forme d'un algorigramme. Quelles 
sont les différences? Justifier votre réponse. 

  

programme 1 programme 2 programme 3

(Pour vous aider, Tester les ! )

Validation du professeur: 

 



exercice 2 : programmer le feu piéton 
 Pour cet exercice : utiliser le programme 1. Il faut faire fonctionner le feu piéton. Au départ 
le costume du feu piéton est rouge. Si le feu de voiture est rouge (costume n°3) alors le feu 
piéton piéton bascule sur le costume vert et attend 3 secondes. Tous les blocs ont été 
disposés mais il faut les remettre dans le bon ordre. Puis réaliser le programme

 

Validation du professeur: 

 

bouton d'appel off bouton d'appel on

En temps normal le feu pour les voitures est vert, si un piéton demande à traverser en 
appuyant sur le bouton et que le feu est vert depuis au moins 4 secondes alors
le feu des voitures passe au orange durant 1 seconde puis au rouge pendant 3 secondes. Et 
le feu repasse au vert automatiquement. Pour cet exercice : utiliser le programme 2.

Question 1 ) Comment est activé «l’appel piéton »?

Question 2) Quel est le costume prévu au départ?

Question 3) compléter les deux éléments manquants 
de ce programme ci-contre.

exercice 3 : programmer le bouton piéton 

Validation du professeur: 

 



Programme 1 : 
Allumer toutes les diodes en même temps (vert /orange/rouge) du feu tricolore.

Programme 2 : 
Allumer toutes les diodes mais cette fois-ci l’une après l’autre. (vert puis orange 
puis rouge) du feu tricolore.

Programme 3 : 
Allumer toutes les diodes mais cette fois-ci l’une après l’autre. Attendre 4 secondes 
pour le vert, 2 secondes pour l’orange et 4 secondes pour le rouge du feu tricolore.

Programme 4: 
Consigne: Allumer le feu piéton uniquement.

Programme 5: 
Consigne: Synchroniser le feu piéton avec le programme 3.

Programme 6: 
Consigne: à partir du programme 5, ajouter l’action du bouton poussoir.

Validation du professeur

Mettre en fonctionnement la maquette

Le matériel : Le branchement:

TP : 


